Kisaltmalar

1. Oyuncu Adlan

LHO
RHO

Soldaki rakip
Sagdaki rakip

RKP : Rakip. RKP1: ilk rakip, RKP2: ikinci rakip
OVC : Overcall’cu. Overcall yapan oyuncu

ADV : Advancer

ORT : Ortak

2. Genel Kisaltmalar
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Pik, Kor Karo, Trefl, Sanzatu (N)

"Dért Pik", "Ug Karo” (konusma olarak)

dort tane Pik (dort kart Pik), 3 tane Karo (3 kart Karo)

Kart adlari. “Trefl 7°1i”, “Kor Rua” gibi

“4 kart Fit” , “3 kart Fit” , “2 kart Fit”

"bire bir" bir Gzerine bir, "bire iki" bir Gzerine iki

birinci basamak; yapilabilecek en ucuz konusma, ikinci basamak

Major

Minor

Diger M (m). Eger bir majori konusmus ve digerini konusmamissak,
M bizim konustugumuz major anlamina gelir. Ayni sey m icin de
gecerlidir. OM konusmadigimiz major, Om konusmadigimiz minor
anlamindadir.

Karsilik gelen M (m): o & W karsihikhidir; & & 4 karsiliklidir.

Forsing

1 tur icin forsing: Ortak konusmak zorundadir. Ama bu konusmayi
yapan rebid garanti etmemektedir.

Non-forsing.

Non-kompetitif,

currently-kompetitif, RHO konusmustur.

currently-non-kompetitif, kompetitif ama RHO konusmamustir.

Zon forsingi: En az zon glici olan eller. Silem giict de olabilir.

Zon ilgisi (davet)

En az davet: En az davet glicl olan st siniri belli olmayan glicte.

Zon tercihi (4M yerine 3NT, 3NT yerine 5m)

Silem ilgisi

Silem llgisi — Kabul/ Red (Silem ilgisi gésteren oyuncunun ortaginin
yaklasimi)

Silem ilgisini Kabul etmek, silem ilgisini reddetmek

Sign-Off



p/c

opP

TP

KC
5-4-4-0
5440
5-3(32)

10-12-
TO
TOX
TOXer
APPR

m-rbd

X2MN , X3¢
XNT
Hx, Hxx, HHx

LR
MR

xfer

7211-712-722
Z00-Z10

Renk-F, Renk+fit

Atak+fit
Abc

Pas de veya dlzelt (Pass or correct). Ortagin renginin bilinmedigi
durumda vyapilan konusmadir. Ortak, rengi soylenen renkse pas
diyecek yoksa kendi rengine dlizeltecektir.

Onor Puanlari

Tutus Puanlari: Ortaga tutus gosterirken sayilan kisalik puanlari.

Key Kart. 4 As ve kozun K’sindan bir veya bir kag tanesi.

A-¥-9-&, sirasiyla dagilim

genel dagilim tipi

5cM-3cV¥; € & & her iki sekilde de olabilir

“lyi” veya “Usti” (yukarisi) anlamindadir.

“kotl” veya asagisi anlamindadir. Minimum degerler

10 OP’dan, kot 12 OP’na kadar

Take out

Take out konturu

TOX atan oyuncu.

“er” eki, eki oldugu hecedeki isi yapan anlamindadir. Balancer:
Balancing yapan oyuncu, gibi. Avancer: Advance yapan oyuncu.

Olgu. Yaklasim. “APPR-“ olarak yazilir ve bir olguyu isimlendirir. Bu
olgunun kitapta genis anlatimi vardir.

Elini tarif eden anlamli konusma

Standart olmayan bir konusma, konusma grubu. Bu isaretli
konusmalar ortaklik anlasmasi ile oynanabilir. Oynamaya baslamadan
once ortaginizla bu sekilde oynadiginizi konusmali, anlasmaya
varmalisiniz.

Konusmalarin gidisine gore sicramadan maksimum konusulacak
seviye. x3 ¢ dedigimizde, oyuncu konusmanin gerektirdigi seviyede e
cinsinden konusacak, ancak 3¢e’i gecmeyecektir. XNT dedigimizde, en
duslik seviyede NT dendigini, denecegini kastetmis oluyoruz.

A/K/Q gibi tepe ondrlerinden biri ve yanindaki kicik kart. HHx ise,
tepe ondrlerinden ikisi ile bir kli¢lik kart.

Limit tutus. Davet konusmasi yapan glicte tutus.

Mixed tutus. Preemptiften kuvvetli, LR’den zayif tutus.

8+-11- puan diyebiliriz.

Transfer

Zon durumu. Once bizim zon durumumuz yazilir. 1=Zonsuz 2=Zonda
O=Farketmez Z12: Rakip zonda, biz degiliz. Z22: Herkes zonda. Z21:
Biz zondayiz, rakip zonsuz gibi. Z00: Zon durumu 6nemsiz. Z10: Bizde
zon yok; rakibin zon durumu farketmez.

Renk-Fit: 5-4 ; Renk+Fit: 6-4. Overcall veya bazi durumlarda tutus
yaparken baska bir renge sicrayarak sigcranan renkte 5-6c¢ ve tutus
gosterdigimiz konusma.

Tutusla birlikte atak edilmesini istedigimiz rengi gosteren konusma.
Herhangi bir konusma



3. [ igaretinin kullanimi

1. 1/1 veya 2/1 “bire bir (bir Gzerine bir)” veya “ikiye bir (iki Gzerine bir)”

2. "aveyab"veya"aveyabveyac"'.34/3¥/3M (3®veya3¥ veya
3 A)anlamindadir.

4. Yayginlagmis bri¢ deyimleri icin kisaltmalarimiz

.bal
.unbal
.max
.min
.MF-3
.F-3

2fit, 3fit, 4fit
.8Fit, 9Fit
Dbl

Rdbl
Kisalik
S1F

5-
Benzeri

FIN
RKCB
EKCB

dengeli dagilim

dengesiz

Maksimum

Minimum

misfit 3-renkli (ortagin renginin kisa olmasi)

iki renkli elde ortagin rengine 3c fit (5431, 5530, 6430)

ortagin rengini tutus kart sayisi

Ortakliktaki toplam koz sayisi

kontur (X)

stirkontur (XX)

Singleton veya sikan

Ortagin  bir sonraki konusmayl yapmasini istiyor. Bu bir
zorunluluktur. Transfer bir zorunluluk degildir. By-pass olasidir.
“‘daha sonra” yapilacak konugsma. 1N-f-3%: INT daha sonra 3%

Bir onceki anlatimin benzeri (benzeri ¥: Onceki gibi ama ¥
cinsinden)

Forsing 1NT cevabi

Roman Key Card Blackwood

Exclusion Key Card Blackwood



